A

NALYSE DES

G

ESTES DANS LES

I

MAGES VIDEO

F RANCE T ELECOM

R&D S é b a s t i e n M A R C E L ( 1 9 9 8 - 2 0 0 0 )

1 /3

O BJECTIFS

: reconnaître les gestes de la main d’une personne pour interagir

librement et naturellement avec l’ordinateur.

R EALISATIONS

: détection de la présence d’une personne, reconnaissance des

gestes et des postures de la main.

·

I mages de type vidéo personnelle ou de type visioconférence (personne libre)